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LAS IMÁGENES AQUÍ MOSTRADAS SON SÓLO DE CARÁCTER ILUSTRATIVO Y PUEDEN CAMBIAR AL MOMENTO DE SER RECIBIDAS. 
- *PROMOCIÓN VÁLIDA ÚNICAMENTE EN LA REPÚBLICA CAI ; 


¡SALUDOS, QUERIDOS LECTORES! ES UN GUSTO ENCONTRARNOS _ 
NUEVAMENTE EN LA EDICION ESPECIAL DE . SIEN- 
TANSE EN CONFIANZA Y DISFRUTEN DE ESTA ENTREGA CON LOS 
TEMAS MAS INTERESANTES EN EL MUNDO DEL ANIME Y EL MANGA. 


Este número, particulamente, 

me: trajo ciertos problemas a la 
hora de seleccionar los temas, la 
verdad es que no es fácil tocar los 
asuntos controversiales en tomo-al 
anime sin tener-que tratar algunos 
aspectos algo “malos-Elmundo 
otaku, desde hace varios años, 

ha sido señalado, por la prensa y 
miembros del gobiemno, como una 


mala influencia para la juventud al 


rededor del mundo. Varios eventos 
desafortunados en los que supues- 
tamente se han visto involucrados 


aficionados al anime han hecho 


que esta forma de entretenimiento expresan que muchos de los.con- 
y. de expresión sea mal vista por tenidos o temas dentro del anime 
aquellos que apenas se preocupan aveces son fuertes, agresivos O 
por investigar un poco lo que es hasta desafiantes, para algunas 
realmente el anime y el manga creencias, pero no por ello. dejan 
de-sersólo unmedio de entrete- 
Los-dejamos con:este especial nimiento, que debe de servisto 
dedicado-ala polémica que se ha como tal y que en ningún caso 
suscitado a. propósito detanime; debe ser tratado como un modelo 
todos los artículos se han tratado a seguir 
de escribir con un punto de vista 


muy objetivo y muestran le MEDIC 


errores en los que se ha caido al 
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¿LA VIOLENCLI 


EN EL ANIME 


VISITA NUESTRO BLOG: 
vanguardiaeditorescom/cmdvd 


: Hola, yo soy una fanática de anime 
: NAS) 

desde los 7 años, aunque fue reciente 
E , 

; que me enteré de sus revistas. Me 


¿ ¡Hola, amigos de Conexión Manga! 
: Bueno, primero quiero felicitarlos por su : 
; excelente trabajo, amo su revista, no me : 
: pierdo ningún número, y pues apro- 

¿ vechando que les escribo me gustaría 

: pedirles que hablaran sobre Death 

¿ Note (que aunque ya es un poco viejo 

: a muchos nos fascina y tenemos aún 

¿ la obsesión XD) también me gustaría 

: que hablaran sobre el guapo y talentoso 
; Kenichi Matsuyama (y si se puede un 

: poster de L. Lawliet o de Death Note) 

¿ je, je,je, ya sé que es mucho, pero 

: no soy la Única a la cual le gustarían 

: los posters y el especial. Bueno, me 

: despido y ojalá hagan caso a mis locas 


; peticiones, bye . 


i encantaron sus recomendaciones, 
: son muy buenas, y el DVD trae in- 


: formación fantástica, quiero decir el 


contenido, espero poder seguir com- 
prando sus revistas en el futuro, sigan 


: así. Me gustaría hacer una petición 

¡ para el DVD sobre una banda japonesa 
¿ que me fascina llamada Supercell y 

: un anime chistoso, aunque a veces 

: triste, pero no tanto como el manga, 

: se llama Full moon wo sagashite. Otra 

¿ muy triste, lloré en el final T_T, llamada 
: Guilty Crown, su opening y ending son 

: cantados por Supercell, mi canción 


: favorita son: My Dearest y My Hero. 


Hola a todos mis queridos y estimados 


a amigos de Conexión Manga, yo soy 


César Alejandro, pero pueden lla- 


: marme Dragon Kid, les escribo desde 
: Cancún, Quintana Roo, a mí todos los 
: animes me gustan, pero mis favoritos 
: son Hidan no Aria, Rosario Vampire, 

: Soul Eater... Bueno todos, tanto los 

i actuales como los clásicos, pero tam- 
: bién mi favorito, y que por cierto más 


: adoro, es XXXholic. 


¿ Quiero felicitarlos por hacer la mejor 

: revista especializada en anime, manga y 
: todas esas cosas tan geniales y “morro- 
; cotudas” que le agregan, pero quisiera 

: recomendar que vuelvan a hacer esa 

: sección en donde leen unas cuantas 

; cartas de sus lectores, tanto yo como 
so: los demás, se lo vamos a agradecer. 


É Y antes de irme, amigos, les pido ama- 
: ble y humildemente, que si por favor en 
: el próximo número que saquen puedan 
: agregar un poster de Yuuko Ichihara, 

: de XXXholic, como les mencioné, me 

: encanta, en verdad muchas gracias y 

: hasta luego. 


cesaralejandrolb(Dgmail.com 


Nuevamente la gatita más las tiendas Joypolis de SEGA (debido al casco) se ve algo 


linda y querida por las ma- y, que por fortuna, a partir rara, pero aún así sabemos 
sas femeninas se cosplayea, de este verano llegará a todo que la minina generará ventas 
pero ahora para mostrar su el mundo. con excelentes ganancias, al 
espíritu otaku. Hace algunos igual que la ropa interior 
meses vimos la versión de La linda minina nos cautiva que lanzaron en conjunto Kha- 
esta linda gatita portando esta ocasión con un traje ra y Sanrio. El peluche cues- 
un lindísimo cosplay de Sonic del EVA 01 de la serie Evan- ta 2,100 yenes y se encuentra 
the Hedgehog que se ¡eali- gelion, pero al parecer no disponible desde marzo en 

zó junto a SEGA y que en un todos están muy contentos ya las tiendas y no creemos que 


principio sólo se vendió en que, el aspecto de su cabeza salga de ese mercado. 


SERVICIO DE Excelentes noticias lle- títulos diferentes y su ment, Dentsu y Nihon Ads 
, gan al mundo otaku con modelo económico (parece System. El capital ini- 
SNC Dl la confirmación de un que quieren ganar algo cial para arrancar este hn O 
nuevo servicio de strea- dinero) será mediante la interesante proyecto es ne de a dead 
ming dedicado a dis- venta de suscripciones, de aproximadamente 3.48 Men abeto e ds ada 
tribuir anime a países además de la publicidad millones de dólares. nea Dar nde 
fuera de Japón, tal cómo en el sitio. En AS de He Pas 
lo ha estado haciendo Daisuki arrancó sus a e eS de 
Crunchyrol11. ADK será la encargada operaciones en el mes de os há dicho dicha 
de las transmisiones y abril presentando todo ed envios 
El nombre para este nue- cuenta con seis empresas su contenido en inglés momo paro ide 
vo servicio es Daisuki, grandes de la industria y esperamos que pronto cuestión da Em E ana 
que tiene un ambicioso como inversionistas: podamos ver ese conte- Henor la res Ma P 
plan de de traducir y Toei Animation, Aniplex, nido en nuestro ¡idioma P $ 
emitir un total de 500 Sunrise, TMS Entertain- en los futuros meses. 
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METAL 
GEAR 


by ThreeA Toys 


De las arriesgadas mentes de 
los chicos de ThreeA Toys, 
llega a las manos de unos 
cuantos privilegiados esta 
pieza de colección que será la 
envidia de todos tus amigos. 
Por primera vez aparece un 
modelo digno de representar 

la grandeza del Metal Gear Rex 
(MGR) creado por Yoji Shinkawa 
para la obra maestra de Hideo 
Kojima. 


Desde hace tiempo, todos los 
fans de la saga Metal Gear an- 
helaban una pieza de colección 
del gran Rex. Se habían hecho 
antes algunos modelos, pero 
para ser francos, ninguno del 
tamaño adecuado para apreciar 
el gran diseño mecánico obra de 
Shinkawa. Las plegarias fueron 


escuchadas, pero desafortuna- 
damente los dioses de los vi- 
deojuegos y los coleccionables 
no se tocaron un poco el cora- 
zón, pues el costo es demasia- 
do elevado, unos 12,000 pesos 
solamente. Pero veamos por qué 
vale la pena y no pensemos en 
el precio. 


Primero que nada, hay que de- 
cir que se trata de una pieza 
limitada en su fabricación. 
Créannos, aunque no cuente 

con número de serie, por el 
precio se hicieron pocos. Ya 
hablando del artículo, mide 45 
cm de altura (pero gracias a 
ese poderoso cañón a un lado, 
da un largo de 50 cm) y debido 
a la buena manufactura, pesa 
casi 10 kg. 


ThreeA puso gran empeño 

en hacer la réplica del 
MGR en su totalidad. 

Puede posarse de distintas 
formas (únicamente limitado a 
la movilidad del mismo),cuenta 
con luz en el cañón y luces 
exteriores a un lado de la 
cabina (que puede abrirse 

para mostrar los controles y 
también tiene iluminación). 


Nada más puedo decir que 

es toda una obra de arte, 
partiendo desde el diseño mismo 
de la caja, que lleva una 
ilustración de Ashley Wood. Los 
dejamos con las imágenes, ¡qué 
las disfruten! 


COMO HEMOS PLATICADO EN OTRAS 
OCASIONES, ELANIME Y ELMANGASON 
REFLEJOS DEPERCEPCIONES CULTURALES, 
SITUACIONES Y VISIONES DE EA EPOCA EN 
LA QUE FUERON CREADOS, POR LOTANTO, 
LA RELIGIÓN, QUE FORMA PARTE INTEGRAL 
DELAVIDA DE MUCHAS PERSONAS, SE 

VE REFLEJADA EN ELANIME FEL MANGA 
QUE, AMANERA DE ESPEJO, TRATAN DE 
ENTENDER E INTERPRETAR LAS PROPIAS 
RELIGIONES DEL PAÍS NIPÓN, ASTEOMO 


Ese - A LAS AJENAS O LA FALTA DELAS MISMAS. 


: 


ara hablar del tema tenemos que recordar que Japón es un 
país predominantemente budista y shintoista, sin embargo, 
están los que dicen que los japoneses “nacen shinto, se casan 
eristianos y mueren budistas”, esto se debe a que culturalmente 
se encuentran inmersos en un sincretismo dentro de un país 
que celebra la festividad de Tanabata para pedir deseos a las 
lés Obon, una festividad budista que honra a los antepasados y al 
mismo tiempo celebra Halloween o Navidad, por lo que se dice que crecen 
envueltos por la cultura madre con el shinto, en la juventud se ven atrapa- 
dos por las imágenes de bodas de la cultura cristiana y al crecer toman un 
camino espiritual budista. Es este sincretismo lo que ha llevado a autores a 
tomar elementos de otras religiones y mitologías para vestir y caracterizar 
a sus personajes o como puntos claves en la trama a desarrollar obtenien- 


do diversos resultados. 


Hay animes que reflejan las creen- 
cias propias del país como lo son 
varios trabajos de Ghibli como El 
viaje de Chihiro o Totoro, que se 
nutren de las creencias shinto, en 
dioses y espíritus o el anime Kamichu 
donde una estudiante común y 
corriente se despierta un día para 
encontrar que es una diosa shinto. 
El budismo también se encuentra 


representado con obras como 
Pecock King que narra las aventuras 
de un monje y está basado en las 
creencias de algunas sectas budistas 


sobre un avatar del Buda histórico 
que muchas veces es representado 
montando un pavo real. 


Ya hablando de las inspiraciones 
encontradas fuera de las ¡slas, hay va- 
rios animes que se nutren de mitolo- 
glas antiguas, el mejor ejemplo es, sin 
duda, Los Caballeros del Zodiaco que 
tiene su principal fuente en la mito- 
logía grecorromana, aunque también 
tiene influencias nórdicas e hindúes 

y llega a nutrirse de algunos mitos 
medievales. Hablando de mitologías 


nórdicas hay animes sustentados en 
ella como Detective Loki, que trata 
sobre las peripecias del dios Loki para 
regresar a Asgard y de los diferentes 
dioses que tratan de impedirlo. 


En nuestro país, donde la mayoría 
de la población practica una religión 
cristiana, hay interpretaciones que 
han llegado a prestar controversias y 
a “ofender” a algunos. Aquí platica- 
remos de algunas de estas historias 
que han hecho el salto a nuestro 
continente. 


Los más inocentes son sin duda 

In the begging y Superbook ambos 
son animes que cuentan historias 
de la Biblia y tienen un carácter 
educativo, pero mientras el pri- 
mero es una adaptación precisa 
de las historias de la Biblia, fue 
dirigido por el legendario Ozamu 
Tezuka, el segundo se permite 
varias libertades artísticas ya que, 
a través de una “Biblia del tiempo” 
se transporta a un par de niños y a 
un robot por los diferentes pasajes 
históricos de la Biblia. 


De ahí en adelante la cosa se pone 
más complicada, podemos hablar 
por ejemplo de One pound gospel, 
un manga de Rumiko Takahashi, 
que es una historia que se mete en 
el terreno prohibido de un romance 
entre un boxeador y una novicia, la 
hermana Angela. También tenemos 
a Chrono Crusade que sigue las 
aventuras de la hermana Rosette, 
una exorcista de demonios, que a 
su vez tiene un contrato con uno, 
Chrono, de quien usa ayuda para 
cumplir sus misiones y exorcizar 

a otros demonios y de quien está 
enamorada, al mismo tiempo, los 
antagonistas de la serie, los “peca- 
dores”, son demonios rebeldes que 
están tratando de escapar el orden 
demoníaco de Pandemonium para 
poder vivir seguros y en libertad. 


Hellsing es una de las series que causa 
mayores controversias ya que tiene 
varios elementos religiosos que for- 
man parte de la trama de esta agen- 
cia caza vampiros y además de eso, 
muestra una lucha constante entre la 
iglesia católica y la iglesia protestante 
quienes se enfrentan a pesar de tener 


poderosos enemigos en común. 
Los ángeles tiene también papeles 
preponderantes en estas historias y 
van desde las clásicas como Erthian, 
donde un par de ángeles son envia= 
dos a la tierra para decidir el destino 
de la humanidad, o el manga Wish 
de CLAMP que habla de ángeles y 
demonios enamorados y en este gé- 
nero, el transgresor por excelencia 
es Angel Sanctuary de Kaori Yuki: la 
trama es compleja y toca varios ta= 
bús, en primer lugar habla de ángeles 
corruptos que aprovechándose del 
sueño de su creador comienzan una 
guerra contra el infierno mientras 
cometen crimenes y asesinatos en 
nombre de Dios. Un ángel se reveló 
en contra de esto y se unió al bando 
del infierno, por lo que es castigado 
y condenado a reencarnar en cuer- 
pos humanos muriendo siempre de 
forma violenta y dolorosa, una de 
estas reencarnaciones es la vida de 
Setsuna Mudo, un estudiante de 
preparatoria que aparte de ser un 
ángel condenado está enamorado 
de su hermana menor. 


Sin embargo, la corona de la contro- 
versia la sigue teniendo Neon Ge- 
nesis Evangelion, la obra cumbre de 
estudios Gainax que habla de como 
la humanidad se revela en contra de 
Dios y sus ángeles para poder evitar 
el fin del mundo. Esta historia está 
llena de simbolos religiosos, aunque 
el crítico cultural japonés Hiroki 
Azuma destaca que los ángeles son 
más bien representaciones de mie- 
dos sin causa y que la serie ataca la 
frialdad de la ciencia moderna y sus 
laboratorios, todo encarnado en la 


falta de humanidad de Rei Ayanami. 


Finalmente están las deformaciones 
completamente pornográficas como 
Bible Black o Angel Core donde las 
comparativas se vuelven francamen- 
te ofensivas y son un pretexto para 
las perversiones de la trama. 


A favor o en contra de esta repre- 
sentaciones o interpretaciones que 
se hagan en los medios y de la religión 
que cada quien profese o no, es in- 
teresante estudiarlas como reflejos y 
percepciones que nos pueden ayudar 
a enriquecer nuestras prácticas 


EN LOS SETENTA LAS 


PRODUCCIONES OCCIDENTALES 
ANIMADAS ESTABAN TOTALMENTE 
ENFOCADAS EN EL PÚBLICO 
INFANTIL. SIN EMBARGO, EN 
JAPON EL ANIMETOMO UN RUMBO. —- — 
TOTALMENTE DIFERENTE AL TOCAR-=*; 
TEMAS DEMASIADO COMPLEJOS 
QUE ERAN UN REFLEJO DE SU :.. 
SOCIEDAD EINCLUSO DE LA MISMA 
HUMANIDAD. ASÍ, LAS POSTURAS 
EXISTENCIALISTAS, EL LENGUAJE 
MADURO, LAS CRISIS EMOCIONALES, 
LAS SECUENCIAS DE BATALLA Y 
PELEA, CUYA VIOLENCIA IBA DE LO 
MODERADO A LO EXTREMO, SERVIAN 
PARA PLASMAR UNA IDEOLOGÍA 
ESPECIFICA QUE ESTREMECIA A UNA 
AUDIENCIA A LA QUE LE BASTABA 
UNA FRASE O UNA IMAGEN PARA 
QUE CAMBIARA SU VISION DEL 


MUNDO O DE SÍ MISMA. 


ada género 
abordaba a su 
- respectivo públi 


ues va de lo más inoc: 
a más bizarro, su finalidad es 
establecer una conexión directa 
con el espectador, a modo de 
espejo: si el personaje siente 
ese abismo en su interior y sale 
adelante, pese a la adversidad, 
entonces yo, que soy real, puedo 
hacerlo tambien. Y así, el anime, 
con el paso del tiempo, se per- 
feccionó hasta convertirse en un 
poderoso medio de expresión 
donde una secuencia de imá- 
genes, con o sin música, lograba 
crear emociones y un momento 
especial donde se representara 
algo tan importante, capaz de 
cambiar el rumbo de vida de al- 
guien, de muchos entre nosotros 
y alrededor del mundo. 


Tanto el realismo, como las 
referencias culturales hacen 

del anime un producto único. 
Aprendemos de su vida coti- 
diana, incluso de su historia por 
medio de imágenes, desde clases 


| de cocina, hasta sus creencias 
4 religiosas, pasando por la rutina 
| familiar escolar y laboral, que 

- | [aun y cuando estén matizadas 

- | por la fantasía, poseen una base 
- | realista tan verosímil que nos 


causa curiosidad para indagar más 


- Lal respecto. Cabe mencionar que 


los estudios en las producciones 
históricas son sumamente exi- 
gentes y realizan una Investiga 
ción previa para justificar desde 
el escenario de sus propuestas 
hasta las armas utilizadas dentro 
de la trama. La tradición sintoista 
es una herramienta recurrente 
muy útil para ilustrar la relación 
naturaleza- tecnología cuyo 
equilibrio es, para los japoneses, 
de suma importancia. Así mismo, 
la mancuerna hombre=máquina, 
presente en varios géneros, busca 
explorar el sentir de la humanidad 
ante la aniquilación de su lado 
emocional, con tal de sobrevivir a un 
holocausto creado por sus ances- 
tros, usualmente sus imágenes son 
tan crudas y violentas que pocos 


: CORAO- Medio 
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las logran asimilar, no tanto por 
su complejidad, sino por elevado 
grado de autenticidad. 


Un tópico fundamental en cada 
propuesta del anime es el “sen= 
tido del deber” que en diversas 
premisas sirve como detonante 
catártico para el personaje prin- 
cipal, a modo de que su postura 
cambie o se vea obligado a rea- 
lizar una modificación tajante de 
su realidad. Muchas veces basta 
con arrebatarle ese algo o aguien 
que le brindaba estabilidad a su 
mundo para derrumbarlo por 
completo; de manera similar 
sucede en el plano real, pero 
¿quién dijo que las estrellas no 
parpadean de vez en cuando para 
volver a brillar con más fuerza? 
Así, esa aparente crisis muestra 
el verdadero valor del personaje 
y al mismo tiempo el espectador 
logra identificarse aprendiendo 
algo que podrá guiarlo de ma- 
nera positiva, 


La realidad se presenta de manera 
brutal, por lo que es imposible 
creer que porque esos mismos 


eventos se presentan en Una serie: 
de forma brusca o explicita signi- 
fica que se trata de algo perverso, 
únicamente reflejan una realidad 
alterna posible con la que puede 
conectarse el espectador de for= 
ma tangible al dejar una moraleja. 
Tal vez sea por ello que existe esa 
insistencia argumental por ubicar 
las historias en un futuro tan 
lejano, pues resulta inimaginable 
llegar a esa fecha, pero ¿qué paso 
cuando vimos Neon Genesis Evan- 
gelion y llegamos a la fecha del se- 
gundo impacto? El anime se opo- 
ne a que ningún evento histórico 
de la humanidad pase inadvertido, 
que la memoria sirva para impedir 
que una catástrofe se repita, que 
la humanidad aprenda por medio 
de una aniquilación simbólica que 
debe corregirse antes de que sea 
demasiado tarde y entonces la 
realidad supere a la ficción. 


Así, el anime es un extraordinario 
medio de expresión que representa 
al hombre desde diversas perspecti- 
vas, pero siempre con la finalidad de 
acentuar sus mejores rasgos. 


Ú 


ÉSTA ES UNA PREGUNTÁ 
CLAVE QUE SE HACE 
NO SOLAMENTE SOBRE 
EL ANIME, SINO TAM- 
BIÉN SOBRE OTROS 
MEDIOS Y FORMAS DE 
ENTRETENIMIENTO: 
PELÍCULAS, VIDEOJUE- 
GOS, MÚSICA, ETC. NOS 
PREOCUPA QUE LA 
VIOLENCIA QUE SE EX- 
PRESA EN ELLOS PUEDA 
_. DAÑAR LAS MENTES 
JÓVENES Y ORILLARLAS 
A CONDUCTAS PELI- 
GROSAS, PERO ¿QUÉ 
TAN CIERTO ES ESTO? 


| tema es tan común que 
la década pasada, durante 
el auge del anime en 
Estados Unidos, con la 
transmisión de varias series populares en 
la cadena de Cartoon Network algunos 
periodistas comenzaron a hacerse esta 
misma pregunta, entre ellos Jim Ruten- 
berg del New York Times, el reportero 
comenzaba por expresar preocupación 


por los niveles de violencia mostrados, 


= 


por ejemplo, 
en Dragon 
Ball, alos que 
califica más 
peligrosos que aquellos a los que ese país 
está acostumbrando como los acci 
dentes y explosiones del correcaminos 
contra el coyote o Tom y Jerry; después 
de hablar con diferentes directivos de 
canales infantiles y expertos, Rutenberg 
llegaba a la conclusión de que, aunque 
algo preocupante, el anime sería una 


moda pasajera en su país. 
3) Pp 


Sin embargo, como bien lo menciona 

uno de los entrevistados para el artículo, 
Mike Lazzo, entonces vicepresidente 

de programación en Cartoon Network, 
es interesante como estas animaciones 
cargadas de violencia se producen y trans- 
miten en uno de los países con los niveles 


de violencia más bajos del mundo, 


Andrew Olgers, blogger y analista, 
opina al contrario: que esta violencia 
puede ser beneficiosa para la pisqué 
de los jóvenes ya que, por un lado 
suele estar relacionada a peleas y 
muertes que son importantes para 

el desarrollo de las tramas a las que 

les agregan profundidad y diferentes 
capas de significado, y por el otro este 
enfrentamiento a situaciones crudas 
en estos animes puede dotar a los 
jóvenes de herramientas psicológicas 
para enfrentar de mejor forma trage- 
dias y dificultades en el mundo real, 

lo que no sucede cuando los chicos 
crecen en ambientes altamente pro- 
tegidos. De ¡gual forma, la violencia 
en esta clase de medios suele dar una 
salida a sentimientos de rabia evitando 
que estos tengan formas de salida 
vinculadas a una violencia real, ya sea 


fisica o psicológica 


| 
| 


Por Lizzet Loyola 


S 


Por su parte, Amy Aidan investigadora 
del Center for Media Education, men- 
ciona que no toda la violencia es ¡gual, 
que es importante analizar quienes son 
los héroes y si las peleas al final castigan 
los comportamientos violentos, ade 
más de que muchas veces cierran con 
mensajes de trabajo en equipo, amistad 
y perseverancia que alimentan actitudes 


positivas en adolescentes y niños. 


Asi que las opiniones de los expertos 

nos dicen que con una sólida educación 
estas Imágenes pueden ser útiles para el 
desarrollo, sin embargo, es importante 
recordar que al final todos los medios son 
un reflejo de la sociedad que los produce, 
por lo que, antes de buscar censurar los 
contenidos es más importante buscar 
modificar los ambientes sociales para 
alcanzar un cambio real en los niveles de 


violencia que vivimos en la actualidad. 


Por Yuto AOÍ 


MUCHAS VECES NOS 
HEMOS ENCONTRADO 
CON CONTROVERSIAS 
SOBRE CIERTOS TÍ- 
TULOS DE LA ANIMA- 
CIÓN JAPONESA, ESTO 
DEBIDO ALA GRAN 
CANTIDAD DE GÉNE- 
ROS QUE PODEMOS 
ENCONTRAR AL INTE- 
RIOR DE LA MISMA. 


ooo onnnrnnonsrcsssnesrsrcranas... 


e a E entro de este gran catálogo nos 
E — topamos con algunos que han 
causado mayor polémica que 
otros, ya sea por su alto contenido sexual 
llngdo a adolescentes), o bien, con 
grandes niveles de violencia. 


ESPOR ESO QUE EMOS DECI COHEN 
TOP10 DE LAS SERIES QUE CONSIDERAMOS MÁS 
POLÉMICAS, ASÍ QUE, COMENCEMOS: 
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N SHOJO 
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No fue la trama enredada y poco comprensible la que podría 


hacer controversial este título, sino la relación entre los 
personajes. Vamos desde el principio: Utena conoció a un 
príncipe después de la muerte de sus padres, este le entrega 
un anillo y ella lo busca, pero vestida de hombre. Eso no es 
todo, tiene que defender a una princesa que es tratada como 
objeto y todo ello aunado a insinuaciones lésbicas, relaciones 
homosexuales e incestuosas y obsesiones amorosas, esta 
serie da para mucho de que hablar. 


DAYS 


Los diclonius, una raza de súper 
seres humanos que cuentan con 
dos cuernos en la cabeza, poseen 
grandes poderes gracias a unas 
extensiones invisibles del cuerpo 
denominadas vectores, con los 
cuales tienden a asesinar. 


Uno pensaría que una comedia romántica no entraría ni de 
chiste en temas controversiales, de no haber sido por su 
final inesperado. 


Makoto Ito está enamorado de Kotonoha Katsura y es 
ayudado por Sekai Saionji para andar con ella, sin embargo 
Sekai está enamorada de Makoto sin que éste lo sepa... 


La serie, a pesar de tener un guión bien 
estructurado y una animación leve- 
mente mejor al promedio, tuvo mala 
crítica debido a la cantidad excesiva de 
gore y desnudos que contenía, claro, 
esto es razón suficiente para entrar 

en debate. 


GANTZ" 


Kei Kurono es un chico normal, apático y desinteresado, como mu 


Un triángulo amoroso lleno de problemas sentimentales 
típicos de adolescentes, pero justo en el capítulo final (en 
realidad tiene dos) hay sucesos que llenan la pantalla de san- 
gre, aunado a una muerte trágica de un padre de familia a 
manos de su hija, por lo que este anime fue censurado para 
no causar conmociones y liberado hasta su versión en DVD. 


chos adolescentes, pero un día en el metro tiene que ayudar a su 
amigo Masaru Katou a salvar de morir atropellado a un indigente. 
Al prestarle su ayuda, los muchachos son los que mueren Y al 
despertar aparecen en un cuarto con gente que ha muerto ral 
ccidentes y ante ellos lo que parece ser una esfera de 
energia que les dará distintas misiones para que al cumplirlas SN 


tengan la posibilidad de recuperar sus vidas 


La premisa suena bastante interesante, sin embargo, la excesiva 
violencia de la serie hizo que se censurara en distintos países del 
mundo, pero el caso mas sonado es el de Margaret Barbaree, de Flo 
rida, Estados Unidos. Esta señora se escandalizó al encontrar mango 


en la sección de novelas gráficas que sólo estaban disponibles en la 


sección de “Jóvenes adultos”. Por supuesto, al ver el contenido tan 


violento de Gantz metio una queja de inmediato e intento hacer que 


prohibieran el manga c alificándolo de pornográfico y obsceno 


>) 
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KODOMO 


El enamoramiento infantil hacia un adulto 
podría ser normal ,hasta cierto punto, pero 
hay veces que puede pasarse de la raya. 
Aoki, profesor de primaria lo comprueba 
cuando recién entra a trabajar y conoce 

a una de sus alumnas de nombre Rin. La 
niña decide entonces que Aoki le gusta 

y que lo quiere como novio, creando una 
serle de situaciones bastante subidas de 
ono, al grado de acosar al profesor. 


La polémica que causó esta serie es más 
que obvia y la adaptación de la segunda 
emporada al anime no pudo llegar en 
peor momento, aunque esto reveló la 
verdadera postura de los productores 


hacia la ley que regulaba el contenido del 
anime y el manga. 


mundo y es que Shin=chan es 


mismísimo Bart Simpson. 


Por otro lado, en Estados Unidos es algo exclusivo para niños es 


estuvo a punto de publicarse, sin 
embargo, debido a la negativa de 
varias librerías y tiendas de distribuirla 
(y de que el segundo volumen tenía 
un contenido todavía mas subido de divertido a muchas personas. 


tono) se decidió no hacerlo. 


ANGEL 


Con un guión excelentemente estructurado, un diseño de 
personajes muy estilizado y único, era de esperarse que tuviera 
popularidad, sin embargo, la idea de leer o ver algo sobre relacio- 
nes incestuosas, no es algo muy común, sobre todo en este tipo de 
materiales, por lo que la gente no puede llegar a comprender el 
amor que siente Setsuna hacia su hermana Sarah. 


Pero si añadimos que Setsuna y Sarah son reencarnaciones de 
ángeles y están metidos en medio de una guerra santa, la cosa 


derado lo suficientemente tabú, mezclado con religión aumenta a 
la controversia al 100%. 


DEMON 
LORD 
DANTE 


Definitivamente esta serie lo tiene todo para ser 


controversial, por lo menos para los países donde la 
mayoría pertenece a alguna religión o secta basada 
en el cristianismo. 


¿La trama? Sencilla: Ryo Utsugi tiene pesadillas 
donde le arrancan el corazón. Poco después su 
hermana es secuestrada por un culto para ser 

ar al demonio Dante y 
a Por obvias razones Ryo 


rasu herma- 


añas donde hay 


CRAYON 
SHIN 
CHAN 


Sin duda alguna, Crayon Shin Chan ha 
sido un dolor de cabeza para muchos 
padres de familia en varias partes del 


grosero, irreverente y precoz que hace 
de las suyas en cada capítulo, cosa que 
e causa muchos problemas y malen- 

tendidos a sus padres dejando corto al 


La idea errónea de que la animación 
ha causado problemas a esta serie, e 
incluso ha parte de un debate político 


en España gracias a su contenido; aun 
así, no cabe duda que este anime ha 


SANCTUARY 


a 
: e) 
cambia completamente. Si bien, el tema del incesto ya es consi- Pa. 
a 


un niño 


lo que 


D 


un portal que lo lleva al Himalaya y tiene su primer 
encuentro con Dante. La cosa sonaría normal sino 
fuera porque nuestros personajes principales están 
tienen que luchar contra el mismo Dios, quien es 


visto como el villano de esta serie. 


Este título ha dado bastante de que hablar, desde 
la mala animación y el guión poco estructurado, 
hasta la temática. Los comentarios que hay hacia 


ésta, en general, reflejan el desagrado hacia la serie 


considerándola mala por el simple hecho de que el 


sea Dios 


an 


e EVAN 


sata como Evangelion, Mates 


ob ún futuro apocalíptico, devastado . 


 elaño 2000. Después de algunos años, 


por un meteorito que cae sobre la tierra en 


los ángeles enviados por Dios comienzan a 
atacar la tierra desatando un total caos. 


Este título,:en definitiva, cambió la forma. 
de ver'el anime:gracias a la forma en la 
cual fue tratada la trama, hablando*sobre 
narrativa, a pesar de no ser la gran cosa. 
Se metió con temas bastante controver- 
siales como la inseguridad y el erotismo 
entre los personajes, la religión con 
argumentos más profundos llegó a un 
clímax muy intenso durante la segunda 
parte de la serie. 


GENESES 


«Shinji y compañía creando gran controversia, 


* que fue muy común ver y escuchar críticas 


WE] y 


GELION” 


Todo esto generó que en occidente varias aso- 
ciaciones de padres de familia y grupos religio= 
sos de inmediato pusieran sus miradas sobre 


muchas veces sin ver el productofinal, por lo 


de la gente conservadora, Incluso la televisora 
del Ajusco, dedicó un 1 programa conducido 
por Lolita de la Vega. donde presentaba a un 
padre; que por supuesto, sólo satanizaba la 
serie sin saber realmente de lo que hablaba. 


Evangelion tocó una serie de temas que 
muy difícilmente se podían llegar a ver en un 
programa de televisión dirigido a adolescen= 


tes y dejó muy en claro que la animación no 
y 98) y 


es exclusiva para niños. . ** 
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Muchos creen que debería de ocupar el 


entra cuando Light comienza a actuar de 


primer lugar, sin embargo, a pesar del tema y la misma forma quee los criminales, con 


de los hechos que están alrededor de éste, la virtiéndose en un asesino en serie mientras 


¡fusión que tuvo esta serie no fue tal como toma una decisión que nadie en este mun- 


para crear la polémica suficiente. do tiene derecho a tomar: la vida. 


Analicemos la serie: Light Yagami, uno de los Pero la cosa no terminó ahí, el tema lo 


estudiantes más inteligentes de todo Japón, llevó a la censura en China donde varios 


encuentra una libreta negra con las palabras estudiantes habían cambiado sus cua- 


“Death Note” en la portada. En el reverso dernos a manera de Death Notes donde 


viene una serie de instrucciones donde expli- 
can, paso a paso, como matar personas con 
el simple hecho de anotar sus nombres en 

el cuaderno. Después de probarlo un par de 
veces, Light se da cuenta de que en verdad 
funciona y pocos días después recibe la visita 
de un shinigami (un dios de la muerte). 


A primera vista, tenemos una serie llena 
de suspenso. Sin embargo, la polémica 


llegaban a escribir los nombres de amigos, 
conocidos y profesores. Este hecho fue la 
causal de la censura. Este tipo de situaciones 
también se reflejaron en Estados Unidos, donde 
incluso altos funcionarios llegaban a tener su 
Death Note personal y no quedó ahí el 
asunto, en Bélgica dos asesinatos fueron 
firmados con la frase “yo soy kira”. Este 
hecho en definitiva oscureció la serie. 


TENEMOS QUE 
ENFRENTARLO: 
SIEMPRE QUE 

UNA FORMA DE 
ENTRETENIMIENTO 
ES POPULAR SURGEN 
DETRACTORES Y 
PEOR AÚN, ALGUNA 
SITUACIÓN QUE 
PERMITA SATANIZARLA, 
ELROCKES 
ESPECIALMENTE 
VÍCTIMA DE ESA 
INTENSA CAMPAÑA 
Y AÚN NO HA 
FUNCIONADO, LO 
QUE COMPRUEBA 
QUE ESUNA 
CORRIENTE 
COMPLETAMENTE 
POPULAR. 
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| manga y el anime han teni 
do también sus situaciones 
truculentas que van mucho 
más allá de los legendarios 
encontronazos de Go Nagai 
con la asociación de padres 
de familia o la ya conocida 
censura del hental, 


El manga y el anime han 
sido un tema recurrente 
en los periódicos japoneses 
por una gran cantidad de 
incidentes que han sido 


llevados a la luz pública 


¿ Y 
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DELMAnGa 


Por Mónica Uribe 


THE OTAKU 
CEL GER 


Este caso es uno de los más sonados en 
el Japón, ocurrió a finales de los 80: Un 
total de cuatro niñas de entre 4 y 7 años 
desaparecieron, los padres de ellas fueron 
molestados por llamadas telefónicas y se 
les envió un paquete con alguna perte- 
nencia de la niña desaparecida. 


Al final, el asesino les envió más 
paquetes y más notas a las familias 
que no dejaban lugar a dudas del falle 
cimiento de las pequeñas. 


Tsutomu Miyazaki, unjoven fanático de 
las películas de terror, fue arrestado por 
acosar a una niña en un parque; cuando 


KAORU 
KOBAYASHI 


Este caso no fue tan terrible 


como el de Miyazaki mi tenía 
relación con el manga, pero 
ipual volvió a causar una gran 

El g 
controversia e incluso ocasionó 


que se cambiaran las leyes 


Kobayashi era un ofensor sexual convicto que asesinó a una 
pequeña y usando el celular de esta aterrorizó a la faniha 


amenazar ido con llevarse a la otra hermana 


DE AKTHABARA 


En 2008, Tomohiro Kato embistió a una 
docena de peatones en Akihabara, bajó 
del vehículo y comenzó a atacarlos con un 
cuchillo, fue detenido al poco tiempo, no 
antes de matar a 17 y herir a más de 20. 
Su ataque fue en contra de Akihabara, 

el paraíso otaku y símbolo nacional, que 
refiere que hasta una subcultura tan 
mienospreciada como la otaku se puede 
volver popular. o en otras palabras: que 
hasta los individuos más extraños pueden 
tener su propio sitio en sociedad, 


Kato, el perpetrador, castigó de esa 
manera a la sociedad que permitió que 
hubiera una generación perdida como 


se revisó el lugar en el que vivia se en= 
contraron una gran cantidad de películas 
de terror y también grabaciones que 
había hecho de las niñas desaparecidas, 
además de todo tipo de evidencias de 

los homicidios. Entre su colección de 
más de 7,000 películas se encontraron 
algunos tipos de anime. Años más tarde 
se reveló que el anime y el manga había 
sido sembrado en la escena por la prensa 
sensacionalista o por la policía, que quería 
cimentar el caso usando asu favor la 
fobia ala cultura otaku. 


Para entonces el daño ya estaba hecho y sele 
llamo. El Otaku Killer, ya que era más terro- 
rífico que Little Girl Murderer y la percepción 
hacia las películas de terror, elanime y sus fans, 
empeoró muchisimo, 


DE DEATH NOTE 
A LA REALIDAD 


¿ Este caso sucedió en Bélgica y se le 

: bautizó como he Manga Murders. En 

: un parque en este país se encontraron 
: partes humanas mutiladas y notas que 
¿ decían: “Watashi wa Kira dess” (una 

¿ rmala escritura de Watashi wa Kira desu) 
ql Je de mme dial 10) relacior 10 el caso con 


¿ Death Note y el rmanga en general 
e [=) o 


la suya, que lo convirtió en un paria. Sus 
actos pusieron la atención del público sobre 
el manga y el anime, no de una manera 
agradable, ya que se les consideró como la 
inspiración para este incidente. 


Tomohiro Kato fue el resultado de la 
educación de los 80 y 90, de padres que 
exigían los mejores resultados escolares 
a sus hijos y los presionaban hasta nive= 
les inhurmanos, pues pensaban que así 
conseguirían buenos empleos al terrninar 
sus estudios. Al entrar Japón en crisis, 
varias generaciones de estudiantes no 


El culpable, Tsutomu Miyazaki, nació con una 
deformidad fisica en las manos que lo hizo 
victima de burlasen la escuela y desarrolló 
un gran resentimiento hacia la socie- 
dad; en los juicios culpó de los crime- 
nes al “niño rata” (un ente imaginario), 


freaks biechten 
oude moord op 


controvers 


El caso recibió una gran cantidad de 
atención por parte de la prensa japo- 
nesa y fue uno de los tantos hechos 
ales en los que se vio en 
vuelta la serie Death Note. Otro de 


los más sonados fue cuando uno de sus 
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fueron contratadas y tuvieron que tomar 
empleos temporales y muy por debajo 
de sus capacidades, surgiendo asíla ya 
DS 
luego era mucho más fácil culpar al man- 
ga y al anime que al sisterna económico y 
ala sociedad. 


Recientemente se sentenció a muerte a 
Kato por sus crímenes, aunque intentó 
alegar demencia, En Japón, la ejecución 
es en la horca y puede tardar varios 
años en ejecutarse y sin aviso previo ni 
última cena. 


pero jamás demostró arrepentimiento 
ni pidió perdón por lo que él llamaba 
“un acto de misericordia”. Fue senten- 
ciado a muerte en 1997 y la sentencia 
se llevó a cabo en junio del 2008. 


Tras arrestar a Kobayashi se encontró en su domicilio 

una gran colección de pantaletas robadas (una conducta 
recurrente en el anime) y pornografía con menores de 

edad (otro tema que estaba volviéndose muy desc arado en 
el manga) y para empeorar la situación Kobayashi declaró 
ser el nuevo Isutormu Miyazaki, cosa por la que este último 
protestó de inmediato ya que Le himno habia pasado 
porunas sola evalua 10m paquiatfica a ” antes de atraparlo 

PS 


spech iba ql Je el crimen había: sido cometido por un 


“integrante de la subcultura de los coleccionistas de figurillas 


A consecuencia de este caso, el recelo y temor hacia los 
otakus creció (siendo que Kobayashi no era otaku mi lo 


intentaba) y originó que las leyes locales de censura se en 


durec feran y 5€ restrinpiera la venta de material para adultos 


pe amente de manga y anime 
y especificamente de manga y anime 


una gran cantidad de temas y uno de los más atractivos es el de las mafias, el crimen y los asesinatos seriales. 


Mangas de ese tipo no son para corazones débiles por su crudeza gráfica y de lenguaje. Pero de eso, a 
afirmar que motiven al crimen, es entrar en el viejo debate de si el rock o los videojuegos tienen la culpa 


de la violencia entre la sociedad. 


: Por unos días se sospechó de un asesino autores fue arrestado en posesión de un | 
S€ ral, finalrme nte se arresto a cuatro cuchillo de caza en la ciudad, 19) donde 
: personas que cometieron el homicidio no se permiten cosas fillosas de más de 
: en una disputa doméstica, y posible dos centimetros, una vieja ley que viene 
: mente para cubrir huellas y despistar, desde la erradicación de los samurái. 
; hicieron toda una serie de cosas raras, Gracias a éste y muchos detalles más 
¿incluidas las notas en japonés, y ale Death Note ha sido uno de los más 
; garon que esto EAS controversiales mangas y en su época | 
: pustaba el manga causó muchos escándalos 
EL MANGA Y EL CRIMEN | 
Por su misma naturaleza y segmentación de mercado, el manga es un medio muy libre, el manga para adultos cubre ¿ 


ho 


ENJAPÓN LA PALABRA ECCHI TIENE DIVERSOS SIGN 


IFICADOS 


S Ñ 


Y E ENERO REPCOIADO] 
== E DEL ANIME 


Por JaretH Levrack- 


A 


: DESDE FRÍVOLO HASTA ENCUENTRO SEXUAL CA- 


SUAL, TAMBIÉN SE UTILIZA PARA REFERIRSE A LA FANTASÍA ERÓTICA, ES DECIR, ECCHI NO INVOLUCRA CONTACTO 
SEXUAL Y SE BASA EN LA IMAGINACIÓN DEL ESPECTADOR. ESTOS ELEMENTOS APARECEN EN EL ANIME A MEDIA- 
DOS DE LOS NOVENTA, EN SERIES SEINEN Y SHONEN, DONDE LO MÁS ATREVIDO ERA MOSTRAR LA ROPA INTERIOR 
FEMENINA. DE ENTRADA NO CAUSO GRAN REVUELO, MÁS QUE EN LA COMUNIDAD OTAKU, SIN EMBARGO, GRA- 
DUALMENTE LOS RASGOS ECCHI, A OJOS DE LAS TELEVISORAS EXTRANJERAS O PADRES DE FAMILIA, TANTO JAPO- 
NESES COMO OCCIDENTALES, SE VOLVERÍAN DESCARADOS, HASTA INMORALES, DIGNOsS DE CENSURARSE, PESE A 
ELLO, EL ECCHI LOGRÓ COLARSE EN DIVERSAS PRODUCCIONES CONVIRTIÉNDOSE EN UNA HERRAMIENTA FUNDA- 
MENTAL PARA ENGANCHAR LA ATENCIÓN DEL PÚBLICO ASEGURANDO SU ÉXITO A GRAN ESCALA, 


a mala farma del ecchi 
proviene de su rela- 
ción con el hentai, un 
género mucho más 
explícito sexualmente. 
Los elementos más destacados del 
ecchi son la desnudez (usualmente 
censurada con sombras o destellos de 
luz); el “pantsu”, donde se ve la ropa 
interior del rol femenino, la ropa ajustada 
que se presta para malos entendidos, la 
presencia de un personaje femenino con 
demasiado busto lo cual justifica varias 
escenas “accidentadas” pero divertidas, 
donde el personaje masculino sufre una 
hemorragia nasal o es castigado con un 
buen golpe, prestándose a la comedia. 
Cabe mencionar, que nunca se dará 
entre la pareja protagónica una secuen- 
cia sexual fisica, usualmente se sugiere 
por medio de siluetas, pues recordemos 
que el ecchi se basa en la imaginación del 
espectador y no es necesario mostrar 
todo de manera tan directa si él puede 
imaginarse el resto. Visto de esta forma, 


podría decirse que incluso estas carac- 
terísticas son inofensivas, sin embargo, 
con el inicio del nuevo siglo, lo que antes 
eran meros rasgos secundarios dentro de 
una serie se volvieron parte fundamental 
de una gran cantidad de propuestas al 
punto de convertir el ecchi en un género 
dejando a un lado las tramas escolares 
donde usualmente se encontraba. 


Repentinamente aparecieron una oleada 
de series donde los clichés del ecchi, que 
antes eran eventuales, ahora eran obvios e 
incluso injustificados, dando paso al anime 
harem donde un chico rodeado de chicas 
tenía las más disparatadas aventuras que 
usualmente involucraban ropa interior y 
secuencias de baño al vapor. Así, los roles 
femeninos involucrados eran puestos en 
una situación incómoda ya sea que la ropa 
se rompa, se moje o se caiga, todo ello 
accidentalmente. La sexualidad se maneja 
con un efecto cómico pues la reacción del 
rol masculino era absurda e inesperada, 
pero su presencia es fundamental para el 


rol femenino que se siente atraído por él 

y podrá tolerar la vergúenza porque es un 
buen chico, que pese a pensar mal cuando 
ella le cae encima en una postura por 
demás extraña y provocativa, realmente 
no hace nada malo. Entonces se volvió 
totalmente normal ver roles con atributos 
exagerados portando escote, desnudos 
ocasionales, trajes de baño sugerentes y 
personajes inconscientes de su sexualidad, 
el abuso de dichos elementos alarmó a la 
etica especializada, medios de comuni- 
cación e incluso creadores involucrados en 
la producción de anime, pues las historias 
ya sólo giraban en tomo al color de la ropa 
interior volviéndose superficiales, vanas e 
incluso carecían de calidad visual y cuyo 
objetivo era satisfacer la necesidad de un 
sector considerado morboso y carente de 
intelecto, así, la cacería de las series ecchi 
fue contundente a la hora de clasificar un 
nuevo producto: si los rasgos eran mode- 
rados se autorizaba, en caso contrario se 
anulaba su emisión o bien se interrumpía al 
irsubiendo de tono, también se realizaba 


Una agresiva censura dejando al especta- 
dor una serie mutilada plagada de oscuros 
“injustificados” y secuencias confusas. 


Durante el último lustro, las series de 
género ecchi han sido calibradas casi a la 
fuerza, pues se salian de los patrones de 
aquellos géneros donde se presentaban 
ya fuera shonen, seinen e inclusive shojo, 
con la única finalidad de coexistir de : 
manera pacífica, aun cuando a mediados 
de la primera década del siglo XXÍ, varios 
sectores se oponían a su existencia y 
habían declarado una guerra mediática 
en contra de sus propuestas para de- 
gradarlas e impedir que su número de 
fans se duplicara. La desfachatez de las 
series ecchi se considera incluso un rasgo 
esencial, esa pimienta necesaria para ver 
la vida de otra manera, no todo puede ser 
tan cuadrado, esa versatilidad temática 
y visual le ha hecho convertirse en un gé= 
nero tan popular, que pese a la oposición, E 
tiene una gran cantidad de seguidores E 
alrededor del mundo. 


DICE POR AHÍ UN DICHO 
QUE “TEN MUCHO CUIDA- 
DO CON LO QUE DESEAS, 
PORQUE SE TE PUEDE CON- 
CEDER. LA CANTIDAD DE 


E ANIMACIÓN SE 
PORBBIENTOS, 


AS E SAFICIÓN: LO: HAN SOÑADO * 

PALGUNÁ VEZ. PERO PARA: 

A MUCHOS ¿QUE -LO- 
BÚLLOGRADO“LAS COS 

ON TAN BELLAS - COMO 

PARECEN, Y ELSUEÑO ACA- 

A COVIRTIÉNDOSE EN LA 


PARA NADIE DE NOSOTROS ES NUEVO QUE LAS 
CONDICIONES DE TRABAJO EN JAPÓN SEAN MUY 
DEMANDANTES. LOS CASOS DE KAROSHI(MUERTE 
POR EXCESO DE TRABAJO) SE CUENTAN ANUAL- 
MENTE POR MILES, ESO SIN CONTAR OTROS PADE- 
CIMIENTOS MUY COMUNES. PARA QUE LOS ESTU- 
DIOS DE ANIMACIÓN TENGAN FAMA DE SER LUGA- 
RES DE EXPLOTACIÓN, PODEMOS IMAGINARNOS 
CÓMO SON LAS COSAS. SIMPLEMENTE ESCOJAN 
EL QUE MÁS LES GUSTE Y VEAN CUÁNTAS SERIES 
SE PRODUCEN AL MISMO TIEMPO Y CON QUÉ FRE- 
CUENCIA, Y SE DARÁN CUENTA DEL RITMO QUE 


La jornada de trabajo es, teóricamente, de 
9:30 a19:00, de lunes a sábado, aunque 
en realidad, lo usual es que trabajen hasta 
las 23:30, en promedio. Los primeros 
pisos son para las oficinas y las posiciones 
administrativas, los animadores trabajan 
en los sótanos, en cubiculos de un metro 
de lado, cuya única fuente de luz es el 
Sol que se cuela por delgados ventanales 
en el borde superior de las paredes. No 
existe iluminación ambiental, por lo que, 


DEBEN DE LLEVAR. 


después de las cuatro, se trabaja sólo con 
la que proporcionan los monitores. Dado 
que todo el trabajo está encadenado, 

el más mínimo retraso de un trabajador 
afecta a todos, así que, además de los 
mismos supervisores, los compañeros son 
una fuente de presión terrible. No es raro 
que se coma en el mismo cubículo, pues 
la empresa tiene en ese piso máquinas 


expendedoras de comida y bebidas, pero 
no un comedor. 


o 4 cl 


ÁS TERRIBLE PESADILLA. 


Si de por sí estas jornadas son agota- 
doras, recordemos que los tiempos de 
la televisión son implacables y no hay 
espacio para excusas. Por ello, se dan 
casos en que incluso ese mismo domin- 
go es necesario ir a trabajar, dándose 
en ocasiones casos en que deben de 
hacerlo hasta 36 horas de corrido, sin 
que obviamente haya ningún pago 
extra o compensación, y de hecho los 
mismos empleados deben de comprar 
las series que hacen, aunque después 
de verlas por horas, no es raro que les 
pierdan el gusto a las mismas. 


Por otra parte, los pagos rara vez 
justifican los ritmos, pues si bien el 
salario real de cada uno de ellos es 

de 150,000 yenes - bajo para los 
estándares japoneses — las penaliza- 
ciones por el trabajo son tan frecuen- 
tes, que el pago promedio llega a ser 
de unos 70,000, e incluso en esos 
casos pueden sentirse afortunados. 


Buscar trabajo en otro lado, es sólo 


cambiar de aires, pues estas políticas 
son más la regla que la excepción, 

y las ventajas de un estudio sobre 

de otro son mínimas, por lo que la 
Única opción viable, ya que el tener 
experiencia sólo como animador 
limita mucho el campo, es esperar se 
ascendido a supervisor, pero puesto 
que no son más de dos o tres frente 
a grupos de a veces más de cien, y la 
plaza sólo se desocupa por despido o 
retiro, las posibilidades son realmente 
muy pocas. 


Este es el pan diario de muchos de 

los que están tras de los animes que 
vemos, y curiosamente, los otakus son 
muchas veces responsables de ello, al 
pedir más y más lanzamientos en menos 
tiempo. Así que la próxima vez que pen- 
semos en quienes están detrás de esas 
producciones, es posible que más que LaS 
envidia, sintamos lástima por ellos. 


— [Games Hará | — 


rors PASVITIA 


UNA AMIGABLE GUÍA DE COMPRAS 


Por Mario Monroy 


Hace más de un año que la PS VITA inundó los estantes de las tiendas de videojuegos, 
ha tenido rebaja de precio en Japón y sigue siendo un gadget muy codiciado por el pú- 
blico gamer de nuestro país, pero surge una duda para los jóvenes videojugadores que 
recientemente han adquirido su consola: ¿qué videojuegos comprar? Una incógnita que 
nosotros te ayudaremos a despejar, pues sabemos que hay malévolas empresas con 
juegos mediocres que quieren engañarte con sus lindas portadas. Permítenos guiarte 
en este pasaje oscuro con el Top 5 de los juegos de PS VITA que no te puedes perder, 


E 


“Persona 4.4 
Desarrolladora; ATLUS 


Desarrolladora: Ubisoft Montpellier 
Género: Plataformas 
El consentido de Ubisoft hace un espectacular regreso 
con el que estamos seguros es el juego de plataformas más 
llamativo que se haya creado en los últimos años. Rayman 
Origins le da unas cachetadas a Mario Bros y le presume 
cómo es un juego de Plataformas para esta nueva generación. 
En Origins nos encontramos con todos los elementos 
clave de los juegos de este estilo enriquecidos con un dise- 
ño de escenarios que nos hacen revivir ese espíritu gamer 
de antaño, cuando la vida era más sencilla y los videojuegos 
eran en dos dimensiones. 


Uncharted: 
Golden Abyss «Y 
'Desarrolladora: Bend Studio E 

í Género: Ayentura/Acción al: A 


Ea 
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Gravity Rush 
Desarrolladora: Sony 
Género: Acción/Plataformas 

De la mano del afamado Keiichiro Toyama, padre de la 
escalofriante saga de Silent Hill, nos llega un juego que rom- 
pe con varios esquemas ¡y hasta con la ley de la gravedad!, 
un concepto que le costó varios años a Toyama para que se 
materializara, pero que por fin logra hacer, y que podemos 
asegurar, ha valido la pena. 

En Gravity Rush los modos de juego a los que estamos 
acostumbrados quedan a un lado, Toyama, literalmente crea 
su propio universo para aplicar sus reglas y entregar un Juego 
con el cual descubriremos de nueva cuenta el sentimiento de 
Jugar porprimera vez; podremos caminar por paredes, brincar 


A 


| 1 AN 
: Desarrolladora: Digital Reality 
Género: Acción/. Shoot'Em Up - = cl 


de 


sigue leyendo y disfruta de nuestra variada selección. 


Persona 4 Golden, una hermosa cl 


nía ATLUS, y que sigue siendo, 
del estudio, está de v 
raciones de tan ma 
3til de Sony, autom 


se, pues les as 
¡tarán muchí 


llevando su aventura épica er 
LO MEJOR: 

- Un enorme RPG hecho y derecho sin ningún 
corte, en la palma de tu m 
- Excelente modo de juego con personajes suma- 
mente carismaticos. 

LO MEJOR: 

- El manejo del control es preciso y muy fluido. 


- Largas horas de diversión con una buena historia y 
cientos de niveles extras. 


ano. 


- Todas la vas características de los juegos 
previos en la port 
- Más de10 horas de jue; 
- Gráficos sorprendent 


varios metros y hasta flotar elegantemente en compañía de 
un extraño gato, que nos guía en un mundo bizarro, pero 
cautivador, que está en peligro y que, por supuesto, tenemos 


que salvar. 

LO MEJOR: 

“Total libertad de movimiento, literalmente no hay arriba 

o abajo. 

-Grandes combates acompañados de un control amistoso. 
-Un estilo visual tipo anime que seguro amarás. 


LO MEJOR: 


Acción al p: 


JOG NUEVAMENTE LLE- 
¡ON TODO Y ROBA LA ATEN- 
ON, TANTO DE LOS GAMERS, 
ZOMO DE LA PRENSA ESPECIAL!- 
DA, Y NO ES PARA MENOS, PUES 
SU NUEVA JOYA YA SE ENCUEN- 
TRA AQUÍ Y QUIERE DARLE A SUS 
CREADORES MULTIPLES PREMIOS 
PARA QUE SE SIENTAN ORGULLO- 
SOS DEL NUEVO MIEMBRO DE LA 
FAMILIA. NAUGHTY DOG YA SE 

HA CARACTERIZADO DESDE LA 
PSONE COMO UNA COMPANIA 
DE JUEGOS “VENDE CONSOLAS 
SONY”, LO SABE MUY BIEN, Y POR 
ELLO LOS HAN CONSENTIDO DE 
MARAVILLA PARA PERMITIRLES 
SEGUIR TRABAJANDO TRANQUL- + 
LAMENTE EN LO QUE MEJOR: 
SABEN HACER, ADEMAS DE DE 
TINARLES RECURSOS DIGN! 
DEUNA SUPERPRODUCCI( 
HOLLYWOOD, PERO VAYA 
GASTO BIEN VALIC 


TDÁCDEIL HiEnO 
TRAS DEL JUEGO 


Desde la primera vez que se presentó 
The Last of Us ya se podía saborear lo in- 
creiblemente bueno que sería este título, 
tal vez nos adelantábarmos mucho a los 
hechos, pero con las credenciales que 
tiene en su haber, sin contar los múltiples 
premios que cuelgan ES paredes de 
las oficinas de Naughty Dog, era más 
que obvio que estábamos ante un juego 
sobresaliente, y les adelar 
así, pero veamos por qué: 


ntemos que es 


The Last of Us (TLOU) es un juego 
que llevó por nuevos caminos a sus 
creadores, pues saltan de los juegos 
basados aa te en la acción, 
para adentrarse en | ] 
terrenos del o H 
teriormente con la primer entre 
Uncharted habían h a 


resante con esto, 


niveles nos enfrentábamos a unos no 


NVAJE POR 
UPERVIVENO 


REALI y 


A A 


en nos lleva a un e post-apo- 
calíptico bastante palpable y nos sitúa 20 
años después de que la madre naturaleza 
reclamó lo que era suyo, la humanidad 
prácticante ha sido barrida a causa de 
un extraño virus que hace brotar en los 
infectados una especie de hongo que los 
desfigura y convierte en seres salvajes, 


muy similares en su id 
a los infectados de la película 28, d 
después . Ante este escenario tan 
violento los pocos sobrevivientes s 
llevados a zonas de cuarentena se son 


nto 


GÉNE o: Acción / Súrvival 


elección más que llevar una vida en los 
bajos mundos para poder sobrevivir. 
Joel un día es contratado por un amigo 
para hacerle un encargo muy particular: 
llevar a una jovencita de unos 16 años de 
edad, llamada Ellie, fuera de las zonas de 
cuarentena has 
desde un principio las cosas no salen 
cómo Joel esperaba y se ven obligados 


ta su contratante, pero 


a tomar rutas alternas y sumamente 
peligrosas para llegar al punto acordado, 
es así cómo iniciamos nuestra larga y 
sia en contra de los milita - 
lemás de los peligrosos seres que 


violenta t 
res, 
merodean por todas partes. 


Horror 


A 
des, portanto, no existe queja. Hablando 
del modo de juego es aquí dónde más 
brilla TLOU, pues le han invertido cientos 
de horas para hacer nuestra trav 
algo inolvidable. Elt título t 


smite 


nos enfrente 
de los g 
as 

ncreíble detalle, tod 
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PAIN KILLER 


Por fin llega nuestras manos la más reciente pro- 
ducción de Moumoon, recordemos que hace poco 
les dedicamos un espacio en la recomendación de 
grupo y esperamos que muchos de ustedes se hayan 
acercado a esta agrupación, si es que no lo conocían. 
Por otro lado, para aquellos que son fans les alegrará 
poder disfrutar de un nuevo disco igual de destacado 
que sus producciones anteriores. 


Moumoon se caracteriza por tener un sonido muy 
suave y limpio con agradables letras entonadas 
bellamente en diversas y encantadoras melodías de 
suave pop, un sonido que los ha caracterizado a lo 
largo de su carreara, pero que se reinventa en cada 
uno de sus nuevos discos. 


Pain Killer es una “lindura” de disco, muchas chi= 


cas románticas lo amaran demasiado y uno que 

otro caballero de gustos más blandos podrá hacer 
conexión con él, aunque para ser honestos, todo: s] 
deberían darle una oportunidad a este maravillosd 
disco. Quizá lo suyo sean canciones más rockeras, 
pero no hay nada de malo en dejar un poco aquello 
a lo que estamos acostumbrados y acercarnos a un 


hueva propuesta. 


INK 


encontrando su camino musical. 


MIYAVI 


AHEAD OF 
TEST 


De nueva cuenta hace presencia 


Este nuevo single llega exagerada- 
mente austero, pues sólo cuenta 


con la canción principal en dos ver= 


siones, se hubiera agradecido otro 
par de tracks para completar este 
CD, pero Ahead of the Light resulta 


tan buena canción que no muchos 


uno de los favoritos de todos us- 
tedes: Miyavi se ha colocado muy 
bien dentro del gusto del público 
mexicano primero que nada, gracias 


extrañarán un agregado. 


a su gran talento y también a que 

ha visitado nuestro país para hacer 
algunas presentaciones. Miyavi logra 
transmitir muy buena vibra con su 
mezcla de rock, electrónica y trans. 
Lo caracterizan coros muy pegajosos 
y que invitan a más de uno a gritar 


PLASTIC TREE 
AAA 
Una banda icónica de post rock de Japón 
que nadie se puede perderse es Plastic 
Tree, que con ya 20 años de trayectoria 
ha sabido madurar a fuego lento su estilo, 


como sucede con todas aquellas grandes 
bandas británicas que poco a poco van 


Se dice que la inspiración de este gru= 
po siempre ha sido grupos como The 


de esta última de donde tomarían su 
nombre (Fake Plastic Trees). 


Da gusto acercarse a bandas de este 
calibre que se mantienen firmes en su 


dola actualizar con el paso del tiempo 


Ínk.es un disco muy bien definido que 


con sus 12 tracks nos hace recordar los 


90 con un toque muy actual. Es una 
producción bien cuidada con tracks 


KAVKEA  XX% 


SHISHIDO 
MUSIC 


¿Qué puede ser mejor que una hermosa y 
talentosa chica que toca la batería? Creo que 
pocas cosas podrían superar eso, ¿no creen? 
Por mi parte puedo decir que estoy muy im- 
presionado con esta linda chica de nombre 
Kavka, nacida en México y que ahora vive 

en Japón. Desde el primer single que lanzó 
(en total ya suman tres) refleja en cada una 
de sus canciones mucha energía y un sonido 
muy limpio además, resulta muy grato verla 
desenvolverse, sin ningún problema, al tocar 
la batería con esa precisión y cantar al mismo 


Cure y Radiohead, siendo una canción 


propuesta a lo largo de su carrera sabién= 


para así, siempre permanecer vigentes. 


PAIN KILLER 


moumoon 


Dreamer dreamer 
Help Me 
Anniversary 

Love is Everywhere 
Doko e Mo Ikanai Yo 


impecables, como Kuchizuke que nos 
hacen ver el porqué de su estatus como 
banda icónica; a lo largo del camino nos 
iremos adentrando en me melodías un 
poco más vibrantes y llenas de sonidos, 
pero siempre manteniendo ese estilo 
nostálgico en las letras, sin duda una gran 
adquisición para amantes del J-pop. 


TRACKS RECOMENDADOS 
Kuchizuke | Life Is Beautiful | 
Joumyaku | Shion 


tiempo, no es algo 
que se vea todo 
los días. 


Este single es una 
excelente produc- 
ción encabezada 
por una canción 
muy efectiva que te hace mover la cabeza, 
aunque también nos hace entrega de esta 
misma canción, Music, en una versión acús- 
tica que sólo puedo decir: es hermosa. 


TRACK LIST 
Music | Recovery | Muteki no Rock Star | 
Music (Demo version) 


NARUTO SHIPPUDEN ES UN GRAN ESCAPA- 
RATE CUE PROD CESE LAS ENTA 
MUSICA. LA APARICION DE NICO TOUCHES 
THE WALLS EN EL ENDING DE ESA EXITOSA 
SERIE LOS CATAPULTO DE INMEDIATO ALA 
FAMA, SIN EMBARGO, ESTE GRUPO JAPONES 
FRIZO'BIENTAS COSAS DESDE PEANO DE SU 


" , : á AS 
no ae p E 
Bros ¿43 ; 
e d S o se : E 


DERRIBAN 
MUROS 


Por Gonzalo Martínez 


s muy complicado 
resumir la histo- 
ria de un grupo 
exitoso como NICO 
Touches the Walls, 
tan sólo del 19 de 
diciembre de 2012, 
día en que se lanzó 
Yume Ígou, su más 
reciente sencillo, hasta este mes, han 
ocurrido muchas cosas positivas en su 
carrera. Entre ellas, que el 20 de diciem- 
bre de ese mismo año, culminó en Osaka 
su espectacular gira, Algorhytmique; seis 
días después apareció un nuevo sencillo 
titulado Runner durante el programa 
Eriden, que además fue puesto en des- 
carga gratuita desde el 26 de diciembre 
hasta el 8 de enero del 2013. 


Ya en 2013, el 5 de febrero, anunciaron 
que su canción Chain Reaction, sería 
utilizada en la nueva campaña pub- 
licitaria de la marca New Balance, una 
alianza estratégica que además les per- 
mitirá dar una minigira del 16 de mayo al 
11 de julio, llamada New Balance presents 
NICO Touches the Walls TOUR 2013. 
Este 27 de marzo, el grupo estrenará el 


track Mr. Echo. ' 


Pero su historia se remonta a hace ocho 
años, en el 2004, cuando se formaron 

y desde entonces todo ha ido muy 
rápido con su carrera. Ese mismo año 
concursaron en el Yamaha Teens Music 
Festival, ahí sorprendieron a todo mundo 
con su música limpia, muy fina, pero 

con un toque rocker que difícilmente te 
permite permanecer inmóvil. Sólo dos 
años después lanzaron dos mini álbumes, 
primero Walls ls Beginning y después 
Runova X Handover. Al año siguiente lan- 
zan el EP Eden y en noviembre su álbum 
debut, titulado How Are You? El disco 


A 


lo trabajaron con la compañía Ki/oon 
Records, donde también están bandas 
de la talla de Asian Kung-=fu Generation 
y LArc=en=Ciel. Pero lo mejor estaba 
por venir. 


Sin duda, el mejor año de sus inicios fue 
2008: aparecieron en comerciales de 
televisión, con los sencillos Yoru no Hate 

y The Bungy, pero fue Broken Youth el 

más famoso de ellos al ser el tema del 
cierre en el anime Naruto Shippuden. 
Para seguir con su buena racha, lanzan 

el disco We are NICO Touches the Walls. 
MA Queen of the Night, que es la 
grabación de un concierto en Shibuya 
con el que iniciaron la gira TOUR 2008 
Bon voyage, Etranger. Antes de finalizar el 
año aparecen de nuevo en Naruto, con la 
canción Diver, pero esta vez en el opening. 


En 2009, además del track Big Foot, 
lanzan el sencillo Hologram, pero esta vez 
es el turno de la serie Fullmetal Alchemist, 
Brotherhood la que se lo lleva como tema 


LORMA 


CIÓN, EN 2004. 


DISCOGRAFÍA 

Who are you? — 2008 
Aurora — 2009 
Passenger — 2011 
HUMANIA - 2011 


lá, 


INTEGRANTES 
Tatsuya Mitsumura, cantante y guita- 
rrista; Daisuke Furumura, guitarrista; 
Shingo Sakakura, bajista y Shotaro 
Tsushima, baterista 


de apertura. Luego sería Kakera subete 
no Omoitachi he otra de sus canciones 
destinadas a la TV, esta vez para el 
programa Bocho Mania 09. A finales de l 
ese año, el grupo lanza Aurora su segundo 
disco; al que le siguió Passenger editado ¡ 
en abril de 2011, ambos con muy buenos 
resultados, con sencillos como Diver en 
el opening de Naruto Shippuden desde 
octubre de 2010 y Matryoshka en el del 
anime GC, en abril de 2011. 


En junio de 2011, la banda realiza el 


último show de la gira Passenger tour, 
pero poco después anuncian que la 
canción Endless Roll escrita por el bajista 
Shingo Sakakura, aparecería en la 
película Switch o Osu Toki y el sencillo 
Bicycle de la serie 11 Nin mo lru. Antes 


de concluir el año, el grupo deleita a su 

fans con un cuarto disco, Humania, con 
, p 

gira incluida hasta el 2012, por lo que 

podemos concluir que sus integrantes 

añoran unas vacaciones, pues desde 


2008 no han parado. 
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RON_MAN 3 


DIRECCIÓN: Shane Black 
REPARTO: Robert Downey 
Gwy! eth Paltrow, Don 
Cheadle, Rebecca Hall, 


AVENGERS TERMINÓ POR 


ta de la adaptación fílmica de las aven- 
turas de lron Man, el personaje clásico 
de los cómics, editado por la también 

El director 


z 
a cargo fue Jon Favreu, un experto 


llamada “Casa de las ideas 


artesano que ilustró sin problemas la 


historia. Pero el plus fue la presencia de 


Robert Downey Jr. quien supo dotar 


de un ca 


E 


risma inigualable al superhe- 


roe fectiva formula les alcanzó 


p a 


entretenida segunda parte y luego dar 
É f YENES 


r el concepto hasta una 


el salto a la esperadísima The Avengers 
(2012). Ahora llega la tercera entrega, 
8 8 


qu e Inaugur 310 que se: ha denomina 


do.como “segunda fase” 


AUS 


fs 
o) 


integrada por las cintas Thor: The Dark 
World (2013), Guardianes de la Galaxia, 
Capitan América: the Winter Soldier y 
esto, The Avengers 2. Pero hay 


por sup! 


ESTE 2013, LA SEGUNDA E, 
ZAR, Y NO PODÍA SERI 


so fue la principal apues- 


un cambio importante: en los controles 
ya no esta Favreu, quien solo se reservo 
la labor de productor, junto con Kevin 
Feige, responsable del rubro en casi 
todas las producciones con conceptos 
provenientes del Universo Marvel.En su 
lugar, está el también actor y guionista 
estadounidense Shane Black, cuyo 


único antecedente como director es 


Kiss Kiss, Bang Bang (2005). 


En cuantosa los encargados de in- 
terpretar los roles principales, no hay 
cambios Downey Jr. (Sherlock Holmes 
AGame of Shadows, 2011), asus 47 
años, vuelve a ponerse la armadura, 


para enfrentar uno de los momentos 


FORMA QUECONLASAGA 
MEJOR LOGRADA. AS QUE, ES TIEMPO DE MARAVILLAS ES 


Por Jesús Chavarría 
Cjchavarria_. cine 
NA 


¿A A 


más oscuros en la existencia de Tony 
Stark. Gwyneth Paltrow (Shakespeare 
in Love, 1998) y Don Cheadle (Hotel 
Rwanda, 2004) hacen lo propio y 
regresan como Pepper Potts —el 
interés romántico de Stark- y James 
“Rhodey' Rhodes -War Machine= 
respectivamente. Entre las novedades 


está la participacióndel prestigioso 


actor británico Ben Kingsley - ganador 


de un premio Oscar a mejor actor por 
Gandhi (1982)- quien aquí encarna 

a uno de los villanos por antonomasia 

de Iron Man, el Mandarín. También se 
integran Guy Pearce y Rebecca Hall, 

quienes interpretan a dos científicos, 


piezas claves de toda la trama. 


ES 


a Guy Pearce, Ben 8 


x 


Y 


El guión, en el que por cierto también 
colaboró Shane Black, nos cuenta 
como Tony Stark, al ver su vida personal 
despedazada, tiene que demostrar que 
es algo más que-un traje de batalla y 
utilizar su entereza e ingenio, para ES] 
proteger a aquellos a quienes ama. 


Con un presupuesto de más de 200 
millones de dólares, Iron Man 3 llega a las 
pantallas del mundo con la misma pro 
mesa de sus antecesoras: diversión y es- 
pectacularidad sin pretensiones, algo con 
lo que la saga ha cumplido hasta ahora y 
con creces. Su estreno está previsto en 


formato convencional y en 3D 


HABILIDAD 


1. Género al que pertenece el anime Vampire 
Knight. 3. Subgénero de ciencia ficción enfocado 
hacia la alta tecnología. 5. Género de manga y 
anime de contenido erótico, aunque literalmente 
significa pervertido (escrito al revés). 7. Dios de la 
Tierra en el anime Kamisama Hajimemashita. 

9. Nombre de la protagonista del anime Blood-C 
que se alimenta de furikimono. 


2. Anime que gira en torno a Kimihiro Watanuki, un joven 
estudiante que constantemente es perseguido por yokais 

y espíritus (escrito al revés). 4. La historia se centra en una 
clase maldita y en los hilos del destino que llevan a todos los 
alumnos de la misma hasta la muerte. 6. Conjunto de series 
de anime de ciencia ficción, pertenecientes al género me- 
cha. 8. Apellido de Takashi, uno de los personajes principales 
del anime Highschool of the Dead. 10. Término utilizado en 
anime y manga para referirse a un hombre sin mucho talento, 
junto a mujeres muy alocadas, distintas entre sí, comúnmen- 
te viviendo juntos. 


CUANDO APRENDES A DIBUJAR, NADA TE DETIENE. 


IBUJARTE 
SCHOOL 


DI TODO 


ENRICO MARTÍNEZ 436 

(A UNA CUADRA DE METRO BALDERAS] 
COLONIA CENTRO, MEXICO D.F. 
TELÉFONO: 55 14 14 10 


SITIO: NWW.DIBUJARTESCHODL.COM 


ESCUELA ONLINE: WWW.DIBUJARTEONLINE.COM 


EMRIL: DIBUJARTESOYAHDO.COM 


| /DIBUJARTESCHOOL 


BUSCA TU REVISTA PREFERIDA 
EN VERSIÓN DIGITAL. 


UY Avai O ps a un 


« App st Store | : 


ANDROID APP ON 


» Google play 


